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كل البرامج التي تستخدمها على حاسوبك لم تأت من فراغ» بل هي نتاج للتركيبة البشرية 
التي فطر الله عز وجل الناس عليهاء والتي تدفعهم باستمرار إلى إيجاد حلول لوضعيات 
معينة أو ابتكار وسائل للوصول إلى غايات منشودة كلما ألمت بهم حاجةء وهذا دأب الإنسان 
وحاله مذ أوجده الله جل وعلاء فكما أن الإنسان في أول عهده عانى من قسوة الأجواء 
والطقوس وتقلباتها بين قر وحر» فدفعته الحاجة إلى أن يتخذ من الكهوف والغيران مساكنا له 
ليحتمي بها ويلجأ إليهاء ودفعته صعوبة صيد الوحوش باليد فاتخذ من جذع الشجر سلاحاله 
يهوي به على الطرائد» ودفعه حياؤه من الجنس الأخر فاتخذ من جلد الأنعام لباسا له يواري 
سوأته» ودفعته الحاجة إلى صنع مراكب يمشي بها في البحر فصنع المطرقة وباقي الأدوات› 
فكذلك شأن الإنسان اليوم» فإنه كلما ألمت به حاجة أو أصابته داهيةء فكر مليا كيف يسلم منها 
في المرة القادمة عبر ابتكار حلول جديدة لم يعرفها أسلافه. 

في بريطانياء في عشرينيات القرن التاسع عشر احتاج التجار إلى وسائل لنقل البضاعة 
والسلع الكثيرة بين المناطق المتباعدة» فدفعت هذه الحاجة إلى اختر 


الحديدية بمحركات بخارية» فتطورت الفكرة لتصبح القطارات بالشكل الذي نراها عليه اليوم. 


وحينما احتاج الناس إلى نقل الأنباء والأخبارء قاموا بنشر الصحف» ثم اختراع المذياع» ثم 


وحينما احتاج الناس للتواصل فيما بينهم» بدؤوا باستعمال الحمام الزاجل» تم استخدام البريد 
الورقي» ثم استخدام التلغراف» ثم الأقمار الصناعية وغيرها. 

كلنا شاهد كيف تتالت الأمواج البحرية الزلزالية " " على شرق آسياء فدفع ذلك 
اليابانيين إلى إنشاء مباني مضادة للزلازل» وكلنا شاهد كيف عانت اليابان من مشكل استيراد 
المنتجات الزراعية بسبب انعدام السهول في أراضيهاء فدفعها ذلك إلى إنشاء مدرجات 


الحاجة أم الاختراع» فلولا حاجة الإنسان إلى الشيء لما شغل باله به» وحاجات الإنسان 
NG O‏ 

غير شك هو حاجتك له»ء فأنت نصبت مكافح الفيروسات وuإا۷-نامه‏ لحماية حاسوبك من 
الأضرار األمحتملة و نصيبت برنامج میکروسوفت وورد Microsoft WOrd‏ 


مشاهدة تسجيلات مرئيةء ونصبت متصفح الويب لأنك تحتاج إلى الدخول إلى المواقع. 


نفس الحاجة التي دفعتك إلى تحميل البرنامج وتنصيبه دفعت غيرك من مستخدميه» ودفعت 


برزت شركة برمجية وقالت:آنا لها. 


بانتهاجنا لها سننشىء برامج قوية وتطبيقات جيدة بالشكل الذي نطمح إليه أو بالشكل 


وهذا ما سنعرض له خلال كتابنا هذاء وسنحاول قدر المستطاع أن نسلك سبيل البساطة 
والتفكيك» بعيدين كل البعد عن الصعوبة والتعقيدء لذلك قد أطيل في فصل معين وأسهب فيه 
فلا تلوموني وتعذلوني فإني ما أسهبت فيه وأطلت حبا في ذلك أو رغبة في استعراض 
المعارف» كلا وألف كلاء وإنما طبيعة المدروس تستلزم منا شرحه من كل جوانبه لنفهمه 
فهما شاملاء ولو لخصناه أو اقتضبناه لشوهناه وأسأنا شرحه»ء فتصل إليكم المعلومة مغلوطة 


أو غير كاملة. 


يتكون هذا الكتاب من يكمل بعضها البعض» فالجزء الأول يتناول مفهوم أنظمة 
رر وان لے ع عا حار E O O ao‏ 
العملية لكي يكون المتعلم على دارية بما يحصل على مستوى الجهاز حينما يخاطبه بأوامر 
برمجيةء والجزء الثاني يعرض باختصار كيفية القيام بالعمليات الحسابية الأساسية على 
البيانات الثنائية فهو يتناول الخوارزميات من البداية بأسلوب متدرج 


ع 
1 »8 1 0 ٭ 0 0 
و » مم ھچ 6 
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ما الذي سأستفيده إن قرأت هذا الكتاب؟ 
إذا قرأت هذا الكتاب كاملا وبتمعن فإني أضمن لك ما يلي: 
1. فهم سليم لأساس البرمجة 
2. القدرة على تعلم أية لغة برمجية مهما بلغت صعوبتها وتعقيداتها 
3. إمكانية تعلم أكثر من لغة برمجية في وقت وجيز 
4. القدرة على تحليل المشكل الواقعي وتأويله برمجيا عبر الخوارزميات 
5. بداية قوية وأساس متين لدخول عالم البرمجة 


هل أستطيع قراءة 


ذلك يتوقف على معارفك ومداركك» إن كنت على دراية بأساسيات البرمجةء أو لك خبرة 
مع لغة برمجية معينةء فلا مانع من أن تكتفي بقراءة جزء دون جزء. 


لكن ان كان هذا أول عهدك بالبرمجة»ء فأنت مطالب بقراءة الكتاب كاملاء وتطبيق ما جاء فيه 


من تمارين» والأخذ بما ورد فيه من إرشادات وتعليمات. 


هل علي تعلم الانجليزية لكي أصبح مبرمجا؟ 


بيد التقنيات بھذه 


الانجليزية» غير صحيح بتاتاء ومن قال 


حدثك عن جهل منه بالبرمجةء أن تكون مبرمجا لا يعني أن تكون 
أمريكيا أو بريطانياء بل يلزمك شيء من الجهد وكثير من الرغبة والحب للبرمجةء واللغة لم 
لكنها قد تكون مفيدة في بعض الجوانب» 


لذلك انس موضوع اللغة الانجليزية فنحن سنتعلم البرمجة وليس فنون التواصل :) 


آنا فاشل في الرياضيات هل ذلك سيمنعني من تعلم البرمجة؟ 

الرياضيات هي جزء بسيط من البرمجة وليست كل البرمجةء وتستطيع أن تكون مبرمجا 

قويا حتى وإن كانت معارفك في الرياضيات متدنية» لذلك لا ترتبك ولا تشغل بالك بهذاء 
نك لن تحتاج الرياضيات إلا في البرامج التي تستلزم منك القيام بعمليات رياضية وعموما 

لغات البرمجة قد سهلت هذا المجال بشكل رائع» فكل ما ستحتاجه في برامجك من دوال 


حسابية (سينيس» كوسينيس....) موجودة مسبقا وتم تجهيزها من قبل الفريق المطور للغة 


"يا أيها الذي ن آمنوا اتقوا الله و قولوا 


فولا سدیدا. e‏ 


الأحزاب :7/0 و71 


الفهرس 


تقدیم: اذا رمج gg‏ 
ما الذي سأستفيده إن قرآت هذا اللكتاب؛ o‏ 
هل أستطيع قراءة جزء من الكتاب فقط؟ E‏ 
هل علي تعلم الانجليزية لكي أصبح مبرمجا؟ RR ge‏ 
آنا فاشل في الرياضيات هل ذلك سيمنعني من تعلم الإرمجى؟ GS‏ 
الفهرس O‏ 
الفصل الأول: آنظم. تمثيل البيانات DD O‏ 
جهازالحاسوب O RR a‏ 
تعريف وجيز لجهازالحاسوب / الحاسب sss‏ 13 
الذاكرة الرئیسیm‏ أو اlعۍFı ...........:RAM(Random Access Memory)‏ 13 
وحدة معالج) البیاناٿت A :Central Process11g U11)‏ 
الأجهزة DE O O :D5ev ¡ces‏ 
اللغت‌التي يفهمها الحاسوب E‏ 
الترميزالعشري DG‏ 
الترميزالثنائي O RR‏ 
مفهوم الوحدة )81 A O‏ 
مفهھوم البایت ٤ر6 O O‏ 2 
تخودل السانات التائ الى اتات غشريت esses‏ 21 
تحویل البیانات العشریہ إلى بیانات ثنائيہ O‏ 


E O الطريقر الأولى:‎ 


الطريقة الثانيت: E o‏ 
الترميزالثماني E o‏ 
تحويل البيانات العشرية إلى بيانات ثمانيت والع ڪس ...27 
تحويل البيانات الثنائيہ إلى بيانات ثمانيہ والعكس: DO‏ 
الترميزالست عشري O E N o‏ 
تحويل البيانات من الترميز العشري إلى الترميز الست عشري Ds‏ 
تحويل البيانات من الترميزالست عشري إلى الترميزالعشري E a‏ 
تحويل البيانات من الترميزالثنائي إلى الترميزالست عشري a‏ 
تحويل البيانات من الترميزالست عشري إلى الترميز الثنائي E‏ 
تحويل البيانات من الترميز الثماني إلى الترميز الست عشري a‏ 
تحويل البيانات من الترميزالست عشري إلى الترميز الثماني O‏ 
سلسلى تمارين حول أنظم. تمثيل البيانات E‏ 
الفصل الثاني: العمليات الحسابيح في النظام الثنائي O‏ 
العمليات الحسابيح في النظام الثنائي E‏ 
عمليت الجمع: O‏ 1 
عمليت الطرح: O‏ 
عملي الضرب: AD a OS E O OD‏ 
الفصل الثالث: الخوارزميات الارمجيت a ooo‏ 
أصول وأبجديات البرمجن O O O‏ 
ملاحظات مهمت قبل البدء eT‏ 


ماهي الخوارزميات: o‏ 


ماهي آهمين الخوارزميات؟ DS E O‏ 
بنیہٰ كتابہٰ الخوارزميات O O O‏ 
مفهوم المتعي رات ءءb1ةز۲ه۷‏ ى 
الإعلان عن المتغبرات e O O a‏ 
اسناد القيمى للمتغير SO O o‏ 
إخراج البيانات: Oe E‏ 
ق2 Snares aaa N‏ 
الروابط /المعاملات: E‏ 0 
الروابط الحسابية أو الرياضيى 0۲Sا00€1a Basen .Arithmetic‏ 
روابط دمج النصوص a :Strıng Concatena(101 00€1]201S‏ 
روابط الزيادة والنقصان 2)01S]€صO0p OA osc :Increment and Decrement‏ 
روابط القارذF OS e GNSS :Compar1Ss0n Operators‏ 
الروابط المنطقي) ١۲2)01۲عمه‏ اLog1ca: GE‏ 
البتير الشرطي.: O O‏ 
نمارين البنير الشرطيب.: O O‏ 
البنيہٰ التكراري ء0pه1 OES ODS E DSSS ORE‏ 
الصيغہ التكراريم الشرطيى : ما دام علا ¥ 7O...‏ 
الصيغ. التكراري. الحسابي. : لأجل 0۲؟: O SD‏ 
المصفوفات y۶ه۸۲۲ GS‏ 
اللصفوفات متعددة الأبعاد CL‏ 
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جهازالحاسوب 
تعريف وجيز لجهازالحاسوب / 
ھ جهاز مثله الأجهزة الالكترونية ( هاتف» جهاز 
تسجیل....) يستخدم لتخزین البيانات» وهو يتكون جزءين لهماء أحدهما 
gas Hardware‏ يضم نراها ونلمسها 


فهو gas Software‏ تشغيل 


والملتيميديا تحکمه .Hardware‏ 
يتکون المادية نذكرها فيما يلي أهمها: 
الذاكرة الرئيسية أو ilئحيû :RAM(Random Access Memory)‏ 
يمكننا تعريف الذاكرة بأنها مجموعة من الخانات المتتالية والمرقمة عبر عناوين› 
وكل خانة يمكنها أن تحتوي على بيانات» تتم معالجتها من قبل وحدة المعالجةء كما 
يمكن للذاكرة أن تقوم بتخزين البرامج (البرنامج هو مجموعة من الأوامر المتسلسلة 


التي يتم تنفيذها للحصول على نتيجة معينة) يتم تمثيل البيانات في الذاكرة على 


كل خانة في الذاكرة مرقمة لكي يسهل الوصول إلى محتواها من قبل وحدة المعالجةء 


ويسمى هذا الترقيم بالعنونةء أي أن كل خانة لها عنوانها الخاص ءءع]لل۸. 


ويمكننا تمثيل الذاكرة الرئيسية بهذا الشكل: 
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محتوى الذاكرة عتاوين الذاكرة 


34527 00110111 
34528 10100100 
34529 11010010 
34590 10001111 


1 التمثيل الاصطلاحي للذاكرة الرئيسية 


:Central Processing Unit ٽانlيبئا وحدة معالجة‎ 

وهو الجزء المهم في الحاسوب» ويعد بمثابة الدماغ المسؤول عن تنفيذ كل عمليات 
معالجة البيانات المخزنة في الذاكرة. 

ويقوم بكل العمليات الحسابية ر( ) ويقوم أيضا 
بالعمليات المنطقية مثل مقارنة البيانات. 

تقوم وحدة المعالجة بأخذ الأوامر المخزنة في الذاكرة على شكل بيانات» وتبدأ في 
تنفيذها بدء من أول أمر وانتهاء بآخر أمر وتقوم بإجراء العمليات الحسابية والمنطقية 
الواردة في البرنامج المخزن» وكلما اقتضى الأمر تقوم بتخزين الناتج في الذاكرة 
لتستعمله مع أوامر أخرى» وفي ختام تنفيذ البرنامج تقوم وحدة المعالجة بإرسال 
الجا إلى الخماز الكاص برضا رغلا طا جه عا حا في اة 


الجة بإرسال النتيجة إلى الشاشة) 
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الأجهزة :De vices‏ 
وهي كل الأجهزة الموصولة بالحاسوب وهناك من يقسمها إلى أجهزة الإدخال 
]nput devices‏ : لوحة المفاتيح» سكانر» قارىء الأقراص.... . وأجهزة 
:Output Devices‏ .. . وأجهزة 
زين esءv1ءD‏ معهإSt0:‏ أقراص صلبةء مفاتيح اليو أس بي» الأقراص» 


الديسكيبت» 


اللغة التي يفهمها الحاسوب 
المهام والعمليات يقوم بها أنه لیس قياسا 
فهو يفهم رقمین 0 1 (وهدا تقدیر له 
يتم فيزيائيا  )‏ للبيانات فیدیو› 
a‏ 
معالجتها وقراءتها 
نراها علیه. 


هي ولأنهما ٠‏ "2" سميت هذه" الثنائية 
"Binary Language‏ هذه التسمية المعلوميات الو حيد منها هو تبيان 
الكترونيةء التيار هي 


« 


التيارء يمتل الثنائية التالية "تيار يمر»ء تيار يمر" كناية 
طبيعة البيانات يفهمها . هذا يقع فيزيائياء لفهم هذه تقنڍ يتم 


0 1 لتمثيل البيانات. 
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CM‏ ميل البيانات التي همه e‏ عبر الترميز لثناي هو ثيل تجريدي 


۶ 


واصطلاحي يدل على قيمتين حقيقيتين التي ادرب ر بصفته جهازا 
الكترونيا (دأرة مفتوحة. ا مغلفة) ونستخدم التمثيل لثنائی استنادا على 
وحدتین 0 و1 ویسمی بالترمیز لثنانی 8۱٤001۸4‏ 8۵1۸۵۲۷, على رار الترمیز 


العشري 0٨00۸‏ ا061۵ الذي يستخدمه الإنسان (الأعداد العشرة 
الإعروفة من 0 إلى 9) لتمتيل الإعلومات, وبعيدا عن الفيزياء مكننا القول: بأن 


الحاسوب لا يفهم سوى الأصفار والآحاد لتمثيل البيانات. 
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وهو الترميز عليه يقوم 
وتنتهي (0 1 2 3 4 5 6 7 8 9) ویتم بین هده 
e OS‏ وتجريدي» 
عليه لتمثيل الأشياء عددياء أآتينا 
له: 3 يعي هذاء اليه سيعرف عددها 


وني د 


ویسمی هدا الترميز بالترميز أو التمثيل العشري أو النظام العشري» لأنه 


یستخدم 0 لتبسيط وتفكيك : 2897 فهو يتکون 


1000 = 10 * 100 


2* 1000 =2 * 10 * 00 


2000 =2 * 000 


8 یمثل 
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100 = 10 * 10 


8 * 100 =8 * 10 * 10 


800 = 8 * 100 


10 = 10*1 
9*10=9*10*1 


90 = 9 * 10 


التقسيم الرياضي 7 يساوي: 


2897 = )2 * 1000( + )8 * 100( + )9 * 10( + )7 * 1( 


2897 = )2 * 10 * 10 * 10( + )8 * 10 * 10( + )9 * 10( +7 


الرياضيات يتم تلخيص 


2897 = )2 * 107( + )8 * 107( + )9 * 101( + )7 * 10°( 


| 10*10*10=1000 | 10 | 
Elim 10*10-100 |‏ 
ا 0 0 ل0 
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الترميزالثنائي 


مهوم Bit‏ 
Bit‏ هي ا ا N‏ 
وهي 0 1 
1. حدة تطرح أمامنا احتمالين وهما: )1 or‏ 0( 
9 2 وهم: )0 and‏ 0( 
and 1) (1 and 0) (O0 and 1)‏ 1( 
3 : 2 )2*2*2*2) 16 
| 0011 0010 0001 0000 
o101 0110 CT |‏ 0100 
101 1010 1001 ...1000 
| 1111 1110 1101 1100 
يسمى بالبایت Byte = 8 Bits Bye‏ 1 وھذا 
يعطينا 28 256 
ویمک التالية: 


2N < bh) N 
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مفهوم البایت م) ,6 


البايت رأينا قليل» هو لقياس البيانات وهو يتكون 


بالکیلو بایت قياس والميغا بايت» والجيغا بايت»› 


1 KiloByte (KB) = 210 Byte = 1024 Byte 


1 MegaByte (MB) = 210 KiloByte = 1024 KiloByte 


1 GegaByte (GB) = 210 MegaByte = 1024 MegaByte 


1 TeraByte (GB) = 210 GegaByte = 1024 GegaByte 


تحويل البيانات الشنائيح إلى بيانات عشريت 


فالترمیز يقوم 2 ويتم تمثیله 
2 البايت : 10110010 
هذا البايت بالترميز فاه علي 
منه ونجعله 2 ونضربه 
فيمة لبایت 
بالطريفة الأتية: 
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الترميز 


(1*2)H{0*2°)H1* 7)H1* 2)80 * 2)40 * 24)41 * 2)0 * 2")‏ = 10110010 
ای ان: 
H0 * 4)81 * 2)80 * 1)‏ )8 * 0( )16 * 32)41 * 64)81 * 0(#)128 *1( = 10110010 
ى ان: 


)2)40 )0( )16)40 (+)32 )4(0 )128( = 10110010 
ای ان 
18 = 10110010 


۾ 
0 » 0 » . ® » ک + 1 
4 ( لر 0 ر 0 » 


(10110010), = (178(1 


ولتدعيم المتتالية الثنائية التالية 
101010 ا N‏ 


(101010) =(1* 7) HO * 2H12 )H0*2)HK1 2)80 7*2) 
(101010), = (32) H0) H8) H0) H2) (0) 


(101010) = (42 


تحويل البيانات العشرية إلى بيانات ثنائيت 
الطريقة 
لتحويل بيانات العشرية بيانات ثنائية كثيرة» أبرز ها عملية 


الترميز 2 بالطريقة التالية. 


3 ونريد تحويله قيمة تنائية: 


1 


عليها ونقرأها الأخير يعرض السهم القيمة الثنائية 


النتيجة التالية: 


(423) ı0 = )110100111( 2 
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: 8 م ۳ ۰ | : 
وهذا نفهم كيفية تحويل الترميز لترمیز 


ل 
57 
2 1 
2 14 0 
2 7| 0 
2 3 1 
2 1 1 
0 1 | 
111001(5) = 57)10( 
الطريقة الثانية: 
دراية فهنالك طريقة أسهل 
قيمة الترميز شريطة يكون أسها هو 2 4 
علبه قيمة 


7 
لد | 2ے 


3= 7*1 
3 - 256 = /16 
1= 2*1 
107 - 128 = 39 
9= 0* 2° 
9= 7*1 
30 - 32=/ 
7= 2*0 
]= 2*0 
]7= 2*1 
] - 4= 3 
ر 
ا مسار قراءة الوحدات 
اا ا 
تجميع يدل ليه السهم» النتيجة 
وهي : 


(423) ı0 = (110100111( 2 


الطريقة 26 مقابله الترميز 


1=6* 7 
06 - 16= 10 
0= 7*1 
10 -2=6 
ر 
2= 7*1 
2 -0=2 
7*0 


(26)10 = (1 1010(2 


فیما يقوم البيانات Bits‏ 


لوحدها يصطلح 


علیها بالبایت By)‏ البايت يساوي Byte=8 Bits‏ 1. 


ويسمح البایت بتخزين ويصطلح 16 
( 2بايت) "' " الانجليزية لW01‏ هذا 
DWord‏ متي Double Word‏ 


.32 Bits 32 4 Byies بايتات‎ 


الترميز هو ترمیز يقوم تمثیل البيانات قاعدتها ثمانية» ويسمح 
ثمانية وهي 0 1 2 3 4 5 6 7. ويتم استخدامه زيادة 
البيانات »> وأتسهيل البيانات الثنائية. 


تحويل البيانات العشرية إلى بيانات ثمانيت والعكس: 
لتحويل البيانات التمثيل بیانات ثمانياء الطريقة قليل» 


تفکباک اسباسها 8 وهذا يوضح كيفية 


(15)10 = 8 + 7 


(15)10 = (1 * 8`)+)7 * 8°) 


(15)10 = (17)s 


(153), = )128( + )24( + )1( 


(153(0 = )2 * 87( + )3 * 8^( + )1 * 8°( 


(153(1 = (231 


ويمكننا تحويل البيانات التمثيل التمثيل 
طريقة سهلة جدا تقوم على تفكيك القيمة إلى أعداد قاعدتها ثمانيةء فلو أخذنا القيمة الثمانية 
التالية (340)ي فإن تحويلها إلى الترميز العشري يكون بالشكل التالي: 


(8° * 0) + (^8 * 4) + (87 * 3) = و(340) 


(340(4 = )3 * 64( + )4 * 8( + )0 * 1( 


)(340(۾g‎ = )192( + )32( + )0( 


(340)s = (224(1 
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تحويل البيانات الثنائيت إلى بيانات ثمانية والعكس: 
EL OST O. Me‏ 
علينا تقسيم القيمة الثنائية اليمينء يل 


الصيغة الثنائية بمرادفه 


| 0 000 | 
| 1 | 001 | 
| 2 | 010 | 
| | 011 | 
| 4 | 100 | 
| 5 | 101 | 
| 6 | 110 | 
| 7 | 111 | 


الثنائية التالية :1001110 عملية تحويلها التمثيل 


يکون 


نقوم اول بٽجزيء القيمة الننائية إلى وحدات تلائية باء من يمين. 


1001110 = 9 
6 | 


)1001110(, = )116(, 
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و هذا الفهم: 


(100111001110), = 100 


(100111001110(2 = 4 


(100111001110) = (4716) 


تحويل البيانات التمانية بيانات ثنائية فيكون القيمة الثنائية 


القيمة الثمانية: 


(234)g= 010 011 100 


(234) = (10 011 100( 


التنائية الطويلة التمثيل 16 
وهي 0 1 2 3 4 5 6 7 8 90( 


الهجائية اللاتينية رج طا ع ك e‏ ؟f)‏ 


يستعاض بها التالية:11 12 13 14 15 16. 
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هذا التمثيل ‏ يمكننا 6 بجعل البيانات سهلة ٠‏ لأنه 


بين القيم التالية وأيها استيعابا 


(10011100) = (9C)16 


(11110100011001011(2 = )1E8CB)ıs 


(1100000101011111001110110( = )182BE76 (6 


طويلة قراءتها ترتيبيا تذکرها 
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تحويل البيانات من الترميزالعشري إلى الترميزالست عشري 


تقريبا سیتکرر› التحويل رأيناها عملي التحويل 
بعين يستند إليها فالترمیز يستند 2 
والترميز یستند 8 والترمیز یستند العشرية» 
يستند 6 وهذا یبین کیف بتحویل بیانات 
بیانات 


23 = )1 * 16( + )7 * 16° ( 


(23)10 = (17) 


145 = )9 * 16( + )1 * 16° ( 


(145)10 = (91)16 


367 = )1 * 167) + )6 * 16`) + )15 * 16°( 


لما أن الرقم 15 ف النظام الست 
عشري هو الحرف ۴ (راجع جدول 
الأعداد الست عشرية) (16° *۴) + )16 * 6) + )167 * 1( = 367 


367 = )1 * 167) + )6 * 16`) + )15 * 16°( 


(367)ı0 = (16F)ı6 
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تحويل البيانات من الترميزالست عشري إلى الترميزالعشري 


(54)16 = (5 * 16) + (4 * 16°( 


(54)16 = (80) + (4) 
(54)16 = (84)10 


(89)16 = (8 * 16°) + (9 * 16") 
(89)ıç = (128) + )9( 
(89)16 = (137(10 


(F3D),ç= (15 * 167)+(3 * 16^) + (13 * 16°( 
(F3D),ç= (3840) + (48) + (13) 
(F3D)16= (3901(10 


تحويل البيانات من الترميزالشنائي إلى الترميزالست عشري 


ET تجميع‎ 
|o | 0000 | | 8 | 1000 | 
|1 | 0001 | 9 | 1001 | 
|2 | 0010| | A Û 1010 
|3 | 0011| | B | 1011 | 
| 4 | 0100) | C | 1100 | 
|5 | 0101 | | D | 1101 | 
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(100110111101 (2 = 1001 1011 1101 


(100110111101) = (SBD) 


وهذه 


NS e e e e 7 
GHD 


(11101111000111000101001( = )778E2 (6 
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تحويل البيانات من الترميزالست عشري إلى الترميز الشنائي 


طريقة تحويل البيانات عشرية ابيانات الثنائية فيكون الطريقة 

بحيث ‏ بتفكيك ونستبدله 

بمقابله وهذه تبين كيفية القيام بهذا 
التحويل: 


(3D),gç= (0011 1101) 


لان الرقم 3 ف الترميز لتنا هو 0011 والرقم 0 هو 1101 (راجع 
الجدول السابق) 


(6FE8S9A)1ç= (0110 1111 1110 1000 1001 1010) 
(458ECB)ıç = (10001011000111011001011(2 


(12CFE8B74B)1ç = ء(1001011001111111010001011011101001011(‎ 
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تحويل البيانات من الترميزالثماني إلى الترميزالست عشري 
يمكنك تحويل القيمة الثمانية e‏ 


تحویل الطريقة رأيناها 


(12)g= (001 110(‏ 
. ۴ ح A‏ 
لان الرقم 1 ف النظام نماني يساوي 001 في النظام )1110(٫‏ =12)8( 
لثناي» والرقم 2 يساوي 110 ف النظام لثناني (راجع 
جدول التحويل من النظام ثماني إلى النظام الثنان 
د ق ا 0 (12)g = (E)ıe‏ 


(1110(2 = (E)16 


(345)ş= (011 100 101( 
(345(4 = (11100101) 


(11100101) = (E5) 


(E5)16‏ = ۾)345( 


(2431)g= (010 100 011 001) 
(2431(4 = (10100011001( 


(10100011001) = (519(1 


(2431) = (519)16 


تحويل البيانات من الترميزالست عشري إلى الترميزالشماني 
نستطيع تحويل البيانات بیانات 


التحويل كوسيط بين النظامين› الطريقة 
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هده تحو يل القيمة عشرية قيمة ثنائية» تحويل قيمة ثمانيةء 


التالية: 


(6EB)ıç= (0110 1110 1011) e 


راجع طريفة تحویل البيانات الست عشرية إلى ;)11011101011( (6EB),ç=‏ 
بيانات ثنائية في الصفحة 25 


۾ٍ(3353) = )11011101011( 


(6EB),6= (3353)s 


(EES6FD),= (1110 1110 0101 0110 1111 1101) 
(EES6FD),ç = (111011100101011011111101) 
(111011100101011011111101( = ۾(73453375)‎ 
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سلسل. تمارين حول أنظمن تمثيل الببانات 
التمرين 1: 


TET 
ااجزءان [إکونان لاحاسوب, وقم بذنعربفی کل ننهما؟‎ o 
E Nel lb 
ماهو دور الذاكرة الرئيسية؟‎ . 
ماهو دور و۵۸7 معالحة الببانات؟‎ 
ماهي أنواع الأجهزة الإمكن وصلها مج الحاسوب؟‎ 
اا ر ا‎ 
عملية تنفيد‎ ٤ ااعملية موضها دور کل مکون مادی‎ ٤ [إكونات اإندخلة‎ 
البرامج.‎ 
ماهو نظام ترميز البيانات الذي يفهمه الحاسوب؟‎ .8 
ا را ااه کے الات ارک اک اه کل و‎ 
لخص ف ورقة طريقة الاننفال من نظام إلى نظام آخر ليسهل عليك الإجابة‎ .0 
ITT 


التمرين 2: 
قم بحساب ناج التحويل بن وحدات قياس البيانات التالية. 


# 1 جيغا بايت کم يساوي من کيلو بايت؟ 
75 میغا بايت کم يساوي من کيلو بايت؟ 


12 کيلو بايت کم يساوي من بايت؟ 
1750 بايت کم يساوي من کيلوبايت؟ 
۹ 580 کيلوبايت کم يساوي من ميغا بيت 


E NaS EN e A ONE 


اد 
| 
i‏ 


5872 


761452 


حول الارقام التالية من النظام مناي إلى النظام العشري؛ 


100101 

111100110110001 
10011100000101010010 
100100010011111001010010 


10111001110001000000011101001011001 


التمرين 5: 
حول الارقام التالية من النظام نماني إلى النظام لثنان: 


56 
123 


6761 


671512 


13726552 


التمرين 6: 


TOT TI MONE 


10101 % 
1110111 
1001000110 
11111011101 


1010101010101111010 


التمرين 7: 
حول ألارقام التالية من النظام العشري إلى ألنظام الست عشري: 


1 

432 
19827 
1909725 


5652414146 


التمرين 8: 
حول الارقام النالية من النظام الست عشري إلى الانظمة العشرية والننائية 
الثمانية: 


99 


12D 


AAABBC 


54F 
11FFEE11D456 


980FD 
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العمليات الحسابيت في النظام الثنائي 
نستطيع القيام بالعمليات الرياضية قبیل 
sg OM E‏ ا 


بة» وهل بھده العمليات 


الثنائية بدايه هي يترتب عنها 


للبيانات هذه نفهم کبف هذه اطبهاء 


ي تحويل هذين العددين العشريين عددين ثنائيين» يتم بينهماء وتحويل 
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2=1+1 


نستنحدمه يکون 
هي ولیست 
و کننا تلخد 
|1 0 
1 0 
10 1 
E‏ الثنائية التالية 
110110 
1010 + 
10000000 
11000101110101 
10100100101001+ 
101101011110 
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10=1+1 


بهذا 


1001011 
+11100 


10111101 


عملية الطريقة 


127 2 العملية 
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عملية القيمة 1001 للقيمة 1010 لدينا هو 


فيصبح لدينا (0+1 لدينا : 2 EY (Bits‏ 
سيکون هو 1 ولتعمیق 
صغیر کبیر نضیف 1 وھو یمثل 10 
نضيف 1 وهو يمتل 2. 
J1 1‏ إليه 1 ( 


1011010 1001 101 101011 
101001 100101 01 
0110001 0101000 0000 


عملي الضرب: 


0 
۰ ۵^ «» | 
» + 
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a 


„1 

11 

„1 
101 
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100 
<_101 
1010 


+ 0000 
10 10 


11000 
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أصول وأبجديات البرمجبن 


مهمة 
الخوارزمية أنبه المهمة: 


٠‏ الطريقة التي تكتب بها الخوارزمية ليست تابتة وقد تتعدد صيغة كتابتها لكن المهم 
والأساسي أن تكون الخطوات منطقية ومترابطة وقابلة للتحويل إلى لغة برمجية. 

O E E NS ©‏ 
لكتابة الخوارزميات وبين البنية الرئيسية المشتركة بين لغات البرمجة المشهورة 
) ...) لكي لا يجد المتعلم صعوبة 
حينما يريد تطبيق ما فهمه من الكتاب على لغة برمجية معينة. 

ه الأوامر المكتوبة في الخوارزميات تسمى كود زائف مله€ oلuمء۴»‏ أي أنها 
مجرد كتابة منطقية وليست كود حقيقي» ومعظم الأكواد الزائفة الواردة في الأمثلة 
ستجدها مرفقة بعناوين خضراء تسمى في البرمجة تعاليقا sأرعص‏ ص0١‏ وهي كلمات 
لا يتم تنفيذها ويكون دورها هو تنظيم الكود وعنونته ليكون سهل القراءة ومستساع 
EO E‏ 
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ماهي الخوارزميات؛ 
الخوارزميات هي طريقة منطقية التفكير نستخدمها وضعية 
معينة المنطقية یما بینهاء وسمیت بهدا 
صاحبها رحمه وتحديدا 
الخليفة رحمه 


والجغرافيا وهو الخوارزميات» وله العديد العلمية 


تبسيط الخوارزميات» فهي بها معین› 


الآخير تثبد وجعله 


العددين عملية علیهما النتيجة» هذا هو مفهوم 


الخوارزميات. 


خوارزمية للتحويل برمجية 
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منطقية ) الخوارزمية ( هذه الخوارزمية 


المراحل التي تمر متها صتاعة البرامج 
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بني كتابة الخوارزميات 
أية خوارزمية المفاهيم والتقنيات 
دامها خوارزمية لتحويل صحیح› 
المفاهيم خوارزمية لها بداية ولها نهاية» وبين هذين الطرفين 
الخوارزمية ‏ يؤدي النتيجة 


خوارزمية بين الامرين التاليين: 


//هنا یکتب الخوارزمية 


الشفرة بالانجليزية 


هذه 


اة 


BEGIN 


//Program Instructions 


END 


العميل يقرأ رقمين» يطبع أكبرهما ( آنه یرید 


فیستقبل هذين الرقمين ويقارنهما خليا ويطبع 


٠ةيلاتلا‎ 5 
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وسيلة 


Screen 


8 البحر الشاسع لدخول الخوارزعيات عن بابها الواسع 


نف الدقو الاين[ 
نفل الرقم الاي ا[ 


وهذان 


e + 


وغير متشابهة» تحدید القيمة تخز ينها حاوية. 


متغیرات يمتها ليست وأنها ‏ للتغيي 
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الإعلان عن المتغبرات 
فر يعني تخزين قيمة ڊذ ٭ 1 قر 
اlتiفihmı Runtime‏ ) التنفيذ يکون ( 


ویکون بهذا 


نوع البيانات] القيمة- تخزينها المتغير 


( هو  )‏ تاريخي ر( تاریح 


هما ) (يقبل قيمتين متعارضتين وهما: صحيح ) وغیرها... 


استعماله انتھی 


وھ لكيفية أ e‏ ا ات٠‏ 


1 //الإعلان عن متغير رقمي اسمه‎ i 
1 //الاعلان عن متغیر نصي اسمه‎ 

//الإعلان عن متغير ي اسمه 1 

تاريخي تاريخ_الميلا //لاعلان عن متغیر تاریخي اسمه تاریخ_المیلاد 


متغير 1 //الإعلان عن متغير اسمه متعير _ 1 
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الشفرة بالانجليزية 


Int Number1 ; //Declare Integer Variable 
String Text1 j; //Declare String Variable 
Char Char1 j; //Declare Char Variable 
Date Datel ; //Declare Date Variable 


Boolean Bool1 ; //Declare Boolean Variable 


متغبر ات»› نعطها قيما بدئيةء 
هذه المتغير ات null‏ ويلزمنا إاعطاوؤ ها قیما نستخدمها» و هذه 
القيم بدئية يحددها بدابة المتغيرات» 
نفيذ ‏ بحيث المتغيرات ٠‏ قيمها المستخدمين. 
أبضا پمکننا المتغير ات الببانات 


قيمة بدئية متغير»ء الطريقة السهم ( ) 
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// المتغير قيمه له 


Int First_Number < 156 ; 
Int Second_Number ; 
Second_Number < 48 j; 


أعطينا المتغير _ قيمة 156 


الشفرة بالانجليزية 


قيمة للمتغير عنه» المتغيرات 


بينما المتغيرات النصية فيلزمنا 


~_ 


" // إسناد قيمة للمتغير عند الإعلان عنه 


//الإعلان عن المتغير أولا ثم إسناد قيمة له بعد ذلك 


// إسناد قيمة للمتغير عند الإعلان عنه : '" <« String FullName‏ 


String Nationality j; 


//الإعلان عن المتغير أولا ثم إسناد قيمة له بعد ذلك : " < Nationality‏ 
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الشفرة بالانجليزية 


Int First_Number <“ 156 
Int Second_Number ; 
Second_Number «< First_Number ; 


قيمة هذا الأخير هي 156. 


يسهل عليك أين القيمة أين لسهم: 
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إخراج البيانات: 
و يقصد البيانات عملية میں 
الخوارزميات : القوسين› 


بین مز دوجتین› يعرضص 


('"السلام عليكم في عالم البرمجة"'") 
// إظهار قيمة متغير 


۴ ۹ 


) ) 


الشفرة بالانجليزية 
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0 ف %« » 
0 4 ر 


إظهاره 


إظهار // 
و ('"السلام عليكم في عالم البرمجة'') R1٤‏ 
إظهار قيمة متغير / / 


String FullName «< "' 


WRITE(Ful1Name) ; 


معهاء القيام بعملية منه يد رقمين» فعملية 
هذه القيم لنعيد صياغتها يحتاجه 
SS.‏ الخوارزميات و 
القيمة المتغير سيستقبل القيمة ‏ بعدها بين قوسينء التالية: 


(" الكريم: ''( 
( ( // تخزين القيمة النصية المتغير 
( یا سید 
( _ ( 
النهاية 
الشفرة بالانجليزية 


String FullName ;‏ 
و ('"رجاء أدخل اسمك الكريم'') ۷/۸17۲۴ 


READ(Fu1l1Name) j; / المتغير عنه/‎ 


و (''مرحبا بك يا سيد: ''( NRITE‏ 


WRITE(FullName) ; 
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وحینما یتم يتم قراءته وتخزينه المتغير 5 


الروابط أو المعاملات هي رموز نستخدمها لإجراء بعض العمليات المتغيرات 
القيم مثل العمليات الحسابيةء أو عمليات مقارنة القيم (تحديد القيمة 
والقيمة ) وغير ذلك. 

:Arithmetic operators الحسابية الرياضية‎ 


هدا وأمامها بها: 
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+ 25 
ج ج 


// تخدام الروابط لحساب قيم المتغيرين السابقين 


// 
// 
= 2 - 
// 
چ ¥ 
1 
ES‏ 
Power 0‏ 
5 ص هة ~~ 
Modulo //‏ 
چ % 


النهاية 
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الشفرة بالانجليزية 


Int First_Number, Second_Number ; 
First_Number < 25 ; 
Second_Number < 5; 


استخدام الروابط لحساب قیم المتغيرين السابقين// 


// 
Int Sum < First_Number + Second_Number ; 


// 
Substract < First_Number - Second_Number ; 


Multiplication < First_Number * Second_Number j; 


Division * First_Number / Second_Number ; 


Power 
Power < First_Number ^ Second_Number ; 


Modulo 
Modulo < First_Number % Second_Number ; 
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المتغير يفقوم قيمة المتغير 5 قيمة المتغير 5 
 #‏ قيمته هي 5*25 125. 


المتغير يقوم قيمة المتغير ‏ _ المتغير _ 
النتيجة هي 5/25 5. 


المتغير يفوم 5 النتيجة 


هي 255 9765625. 
المتغير ‏ يقوم قيمة المتغير ‏ _ قيمة المتغير 
هو 5 5هو لأنه یتبقی 
:String Concatenation operators‏ 
ویمکننا هدا نصين بعضه ويکون 


جه 4 » 4 
« « 
0 0 0 یں 6 


النهاية 
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الشفرة بالانجليزية 


BEGIN 
String Text1, Text2 ; 


۲٥×1 > و" يجتمع سيفان"''‎ 
Text2 < '"' 3 
String Concat <“ Text1 + TeXxt2; 


WRITE (Concat) 


القيمة يجتمع سيفان هي القيمة المتغير 
قيمتي المتغيرين الاولين + 
الزيادة :Increment and Decrement Operators‏ 
وهی مها المتيرات الق زيادة قيمتها قيمتها 


25 + 


//أو هكذا: 


++ 


// نقصان قيمة المتغير ب 1 


25 + 
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الشفرة بالانجليزية 


زيادة قيمة المتغير ب 1// 


Int First_Number < 25 j; 
First_Number < First_Number + 1; 
/ | أو هکذا:‎ 

First_Number++; 

نقصان قيمة المتغير ب 1// 


Int Second_Number < 25 ; 
Second_Number < Second_Number - 1; 
// أو هكذا:‎ 

Second_Number--; 


وهي نستخدمها قيمتين وتحديد بينهما ( 
...) ونتيجة منطقية وھعا0ەط قیمتین: 
صحیح عل۲) 6ا فيما يلي يعرض 
الاب لر ا 
رگ افغرمن ا 
يساوي ا 
إیخالفه ا 
<< |آکبرمن‌آویساوي _ 
2 أصغر من أو يساوي | 
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النتيجة صحيح مu٣T‏ 4 2 
5 +2 < 4 
// الثانية النتيجة ١٥ماج۴‏ 5 ليست 1 


_الثانية + 1 > 5 


// القيمة صحيح مu٣‏ 5 10 
+ 5 ><> 10 
// القيمة صحیح مue٣‏ 20 6 14. 


20 = 14 + 6 + 


النهاية 


BEGIN 
// النتيجة صحيح‎ True2 


Bool Expression1 < 4 > 2; 


//| الثانية النتيجة‎ False1 


Bool Expression2 < 5 < 1; 
// القيمة صحيح‎ True10 


Bool Expression3 < 10 <> 5; 


True.14 6‏ القيمة صحيح // 


Bool Expression4 < 20 = 14 +6; 
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المنطقية sإ0 :Logical opera)‏ 
هي نستخدمها نتيجة شرطين والنتيجة منطقية 
boolean‏ قیمتین: صحیح عںا) ase‏ هذه هي 
صحلحه» 


AND‏ يعني ( ) النتيجة صحيحة 
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UG LCT | 


البداية 
// النتیجة صحیح مuں٣‏ 
> )2<4 7<5( 
// الثائيه النتيجة عماج۴ 
_الثانية د (4 >2 3=5) 
/ 
النتیجة صحیح مuںإ٣‏ 
نه يوجد صحيح وهو 4 > 2 
" " فيكفي 
*/ 
+ (4 )>2 2>5( 
// النتيجة 
>+ (2«<4 3=5) 
النهاية 
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2 


الشفرة بالانجليزية 


BEGIN 
// النتيجة صحيح‎ True5 7 4 


Bool Expression1 <“ ( 2 < 4 AND 7> 5); 


غير صحيح ‏ 3 False5‏ الثانية النتيجة |// 


Bool Expression2 <“ ( 2 < 4 AND 3 = 5); 


Bool Expression3 <“ ( 2 > 5 OR 2< 4); 


التيجة غير صحیحین معا/ / 


Bool Expression4 < ( 2 > 4 OR 3= 5); 
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البنيت الشرطيت: 
أحيانا 


0 0 0 
قمه معلنذه 
» 0 


أظهرنا 
لث 


01م وصيیغتها پيلي: 


7 


4 


- 
e ۰ 0 | ر‎ »* » 
» + 


يتکون 
Messenger‏ 


أحدهما 


معينة Condition‏ بنیة شرطیة ۴٥W‏ 


بت تنفيذ هد ۷" v‏ ٭/ 
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الشفرة بالانجليزية 


IF ( /*statement that can be either true or false*/) THEN 
//Do Someting 

ELSEIF (/* Other Condition */) THEN 
//Do Someting 

ELSE 
//Do Someting 

END IF 


قم بإادخال اسم الاخول وقامة المرجر: لقفمكن صن اس قخدات 


برتامج البجر الشاسع لاخول الخوارزميات من بابها الواسع. 


تاریخ اليوم: ٣٣‏ /ربيع التاني/٥2۳٠‏ الوقت الحالي: 1۲:۵۱:۱۸ ص 


في شاشة الدخول أعلاه» سيقوم المستخدم بكتابة اسمه»ء وبكتاب 


هذين القيمتين» وسنقوم بتخزينهما في متغيرين نصيين» تم نقارنهما مع البيانات المسجلة 
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زنة في ملف أو قاعدة بيانات» فإن كان هناك توافق بين البيانات 
المدخلة وبين البيانات المخزنةء نسمح بعملية الدخول» وإلا نظهر 


AEST 


وهذه هي الخوارزمية التي علينا وضعها بالاعتماد على البنية الشرطية لإنجاز محاكاة لهذا 


/ UU U ۱ 


البداية 


"'"myUserName'" + _ _ 
"'"MyPassword123'' + _ 3 


( <> 5 0 


ا غير د حيحة'') 
ر( البيانات غير صحيحة'') 


النهاية 
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السفرة بالانجليزية 


String SavedID ¢ '"' myUserName'"'; 
String SavedPWD < '"' MyPassword123''; 
String ID ; 

String Password ; 


WRITE(" 0) 

READ(UserName); 

WRITE(' 0 

READ(UserName); 

IF (ID = SavedID AND Password= SavedPWD ) THEN 
WRITE (' و(" تسجيل‎ 

ELSEIF (ID <> SavedID AND Password= SavedPWD) THEN 
NRITE ('' و(" غير صحیح‎ 

ELSEIF (ID = SavedID AND Password<> SavedPWD) THEN 
WRITE ('' غير صحيحة‎ "); 


ELSE (ID = SavedID AND Password<> SavedPMWD ) 


NR 1T E ('' الپيانات غير صحيحة‎ 3 


END IF 
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تمارين البتيہ الشرطيہ: 


ويطبع أكبرهما. 


التمرين : يطلب قيمة رقمية يعيد له هل القيمة 


التمرين : يستقبل قيم يفقوم أكبرها. 


التمرين : يطلب قيمة نصية» مساوية 
"ER1" "JAVA"‏ یظهر له مفادھا صحیح 
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1. 0 در هم 

1000 900 2 

6 0 در هم 
النهائي = *(1 /100( 


التمرين : يطلب 
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هي 9 


الكمية 


هي 1 


البنيت التكرارين 100p‏ 
أحيانا معين تطبيقاتناء 

تطبيق صغير يخزن قيمة رقمية متغير معين ويطلب e‏ 
هذه القيمةء سيقوم بها يصل 


يسال ا 


حیں يحصل حيح»› هذه 


أشهر صيغتين وهما الصيغة التكرارية الشرطية ماطس والصيغة التكرارية 
الحسابية for‏ بالصيغة ولنطبقها الأخير 


العباسية. 


الصيغة التكرارية الشرطية ؛ :while‏ 


وحينما يتحقق يتم البنية التكرارية 
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وهذه هي صيغة البنية التكرارية 


الشفرة بالانجليزية 


النهاية 
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WHILE (Expression) 
//Sstatements 
END WHILE 


BEGIN 


الشفرة بالانجليزية 


الشرطية 
القيمة 


الصيغة التكرارية الحسابية ؛ ‘for‏ 


OPES TN 


1 » 
٠» +» » 
4 یں‎ 


سیلزمنا 


وهذا ومرهق 
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ونحتاجها كثيرا 


String First_Khalifa ; 
WRITE (" خليفة ابي‎ 
READ(First_Khalifa) ; 
WHILE First_Kkhalifa <> " 

WRITE)" ! الصحيحة‎ 
END WHILE 


WRITE(". 


سأجيبك: 


بعدهاء بينما البنية التكرارية ستعيد 


تطبيقاتنا لأنها 
نرید 
کید 


فالبنية التكرارية 


الخسانة تسمل علا هذا 


الشفرة بالانجليزية 


وهذا يطلب 


التالية: 


21 =6+5+4+3 +2 +1 


بحيث يكفي بدايه ونهایته 


0 


BEGIN 
Int Count j; 
FOR Count “ 1 TO 1000 
WRITE ("' 
END FOR 


يدخل يفوم هدا جمڍ 
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0 


Int Number, Count j; 

Int Sum “ Oj; 

WRITE ("' 0 

READ(Number) ; 

FOR Count <“ 1 TO Number 
Sum <“ Sum + Number ; 

END FOR 

WRITE ('' يساوي:‎ '" + Sum) ; 
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و 
47 1046 _ 
5_7 155+40 _ 
7 6 216+15 _ 
1 28=7+21 | 


المصفوفات و۸۲۲4 
المتغيرات» ورأينا كيف بتخزين القيم 


ورأينا غير قيمة يمكن للمتغير 


نرید بحيٿث يستقبل هذا 
يدرسهاء يقوم 
المتغيرات لدينا 
عليها عملية لأنه 
معین يدرسهاء متغيرات رقميه 


بالطريقة التالية. 


الشفرة بالانجليزية 


Int Num1, Num2, Num3, Num4, Num5, Num6, Num7, Num8, Num9, Num10; 
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هذه الطريقة ليست مجدية تخزين قيم كثيرة» 


المتغيرات» ناهيك وقراءته. 


وغيرها مفهوم بحیٹث نستخدمھا حینما 
تين القيم ية البيانات متغير ویرتکز مفهوم 


المصفوفات على ركيزتين أساسيتين هما: 


القيمة Vue‏ : وهي القيم المراد تخزينها في عناصر المصفوفة» لو أخذنا مثلا مصفو فة 
لتخزين درجات الطلاب في المواد فإن الدرجات هي القيم» كل درجة عبارة عن قيمة سيتم 


تخزينها في عنصر معين من عناصر مصفوفة المواد. 


متلا لو أردنا تخزين الدرجات في مصفوفة المواد فإن التمثيل الفعلي سيكون 


0 ارتب‎ 
0 1 2 3 4 . N1 
IIIS. 


العنصر الموجود في الرتبة 4 Array[N] . Array([4]‏ 
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4 ل اصن الى أي خا ر من عناصر المصفوفة مں خلال رتبته ‘Index‏ هذا النوع 
من المصفوفات الذي نتحدث عنه يسمى المصفوفات الأحادية البعد one-dimensional‏ 


ووه لأنها تحتوي على بعد واحد يضم العناصر بشكل خطي كما يعرض الشكل أعلاه. 


الشفرة بالانجليزية 


مصفوفة من دون تحديد عدد العناصر / / 
Data_Type ArrayName[ ] ;‏ 


// 7 
Data_Type ArrayName[ 7] ; 


دية اأبعد. 


/ /مصفوفة من دون تحديد عدد العناصر 


[] e. 


]7] e 
النهاية‎ 
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الشفرة بالانجليزية 


مصفوفة من دون تحديد عدد العناصر / / 
Int MarksArray[] ;‏ 


// 7 
Int MarksArray[7] ; 


7 لتخزين أيام الأسبوع 
]17 


//تخزين القيم في عناصر المصفوفة حسب الرتبة ×مل"1 


_آيام_ [0] ج" " 
_ايام_ [1] + '"الإثنين"" 
_أيام_ [2] ج" 
ايام [3] د" " 
_ ايام [4] + 'الخمیس" 
_آيام_ [5] >" "n‏ 
_آيام_ [6] ج" " 
// 
+¬ @ 6 
(""اسم اليوم: "+ _أيام_ J]‏ [( 
نهاية 
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الشفرة بالانجليزية 


7 لتخزين أيام الأسبوع/ / 
String WeekArray[7] ;‏ 


متغير من نوع رقمي للقيام بعملية تكرار تذهب من أول عنصر إلى آخر عنصر في المصفوفة/ / 
ڪ; Int Count‏ 

تخزين القيم في عناصر المصفوفة حسب الرتبة / / 

WeekArray[O0] <¢ '' Sunday'"'ş 

WeekArray [1 ] ' Monday''; 

WeekArray [2 j ' Tuesday''; 

WeekArray[ 3] '' Wednesday'';ڪ‎ 

WeekArray [4 | '"' Thursday''; 


WeekArray [ 5 ] " Friday's 


WeekArray [ 6 ] '"' Saturday''; 
// 
For Count “ O TO 6 
WRITE(''The Day Name Is: '"+ WeekArray[Count]) ; 
END FOR 


المصفوفات متعددة الأبعاد 


ll 
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two-dimensional array ةıأliث فيما يلي‎ 


:RowSs Colunans 


فة أعلاه عبارة عن مصفوفة رقمية ثنائية البعد تتكون من أربعة أسطر وخمسة 


أعمدة» إذا أردنا تمثيلها رياضيا فهي بمثابة جدول بالشكل التالي: 


(OM | OD | 0D | (0D 1 OM 
ESO A SN MN TD LS 
| 200. 0 2(7) 227(1 1 237(7), MM 
` (30 1 (3(0 | 327 ¡1 (37 | GM 
انتبه تر تیب ×ع‌nd] يبدا‎ : 
وینتھی‎ 


الثنائية البعه يساوي 
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مثال على استخدام المصفوفات المتعددة البعد: 


بالقيم: 


LC QASID ANA Anan 
LE sa A 


البداية 
/ /مصفوفة مكونة من عمودين وثلاثة أسطر 
_ثائية [2,3] 


//متغير من نوع رقمي للقيام بعملية تكرار تذهب من أول عنصر إلى آخر عنصر في المصفوفة 


/ /تخزين القيم في عناصر المصفوفة حسب الرتبة >مل"1 
ثثنائية [0,0] + 18 
ثثنائية [0,1] + 14 
تنائية [0,2] + 16 


_ ثنائية [1,0] + 11 


_ ثنائية [1,1] + 19 
ثنائية [1,2] + 20 


// 


_ ج+@ 2 
+ 0 1 
('"قيمة العنصر هي: "+ ثنائية[ 5 5 [( 
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الشفرة بالانجليزية 


BEGIN 
Int Two_Dimensional_Array[3,2|]; 


متغير من نوع رقمي للقيام بعملية تكرار تذهب من أول عنصر إلى آخر عنصر في المصفوفة/ / 
Int Count_Rows, Count_Columns ;‏ 


تخزين القيم في عناصر المصفوفة حسب الرتبة / / 
Two_Dimensional_Array[0,0] <“ 18 ;‏ 
Two_Dimensional_Array[0,1] <“ 14 ;‏ 
Two_Dimensional_Array[0,2] <“ 16 ;‏ 


Two_Dimensional_Array[1, 0] TILT 
Two_Dimensional_Array[1,1] 19 ; 
Two_Dimensional_Array[1,2] 20 ; 


// 
For Count_Columns <“ O0 TO 2 
For Count_Rows <“ O0 TO 1 
WRITE('"'The Element Is: '"'+ 
Two_Dimensional_Array[ Count_Columns, Count_Rows]); 
END FOR 
END FOR 


نسخ محتوی مصفوف. إلى مصفوف. أخری ۸۲۲4,۶ ۸g¡رمه٤‏ 
Methods‏ 
نيت (الفيجوال بسيك نیت»› 
) وظيفة Clone‏ 


Clone‏ بهذا 
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هذه والقيام بسيط ينقل 


الأصلية المستهدفة الخوارزمية التالية. 


rl aul 


البداية 
//الإعلان عن المصفوفتين الأصلية والهدف 
_رقمية _ ]5[ 
_رقمية_ هدف [5] 
//تخزين القيم في عناصر المصفوفة حسب الرتبة 
_رقمية _ ]0[ + 100 
_رقمية _ []1] + 760 
_رقمية _ [2] + 324 
_رقمية _ [3] >+ 109 
_رقمية _ [4] > 221 
7 المصدر إلى المصفوفة الهدف 
+¬ @ 4 
_رقمية_ هدف [ ]ج _ رقمية _ ] ][ 
نهاية 
النهاية 
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الشفرة بالانجليزية 


الإعلان عن المصفوفتين الأصلية والهدف / / 
Int SourceNumericArray[ 5];‏ 
Int TargetNumericArray[ 5];‏ 


متغير من نوع رقمي للقيام بعملية تكرار تذهب من أول عنصر إلى آخر عنصر في المصفوفة/ / 
Int Count;‏ 


تخزين القيم في عناصر المصفوفة حسب الرتبة / / 
SourceNumericArray[]O0] “ 100 ;‏ 
; 760 
; 324 


SourceNumericArray [1 ] 


SourceNumericArray [2 ] 


2 
2 

SourceNumericArray[]3] “© 109 ; 
>< 221; 


SourceNumericArray [ 4 ] 


// 
For Count <“ O0 TO 4 


TargetNumericArray[Count ] <“ SourceNumericArray [Count ]; 
END FOR 
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" على أمل أن أكون قد وفقت في شرح وتبسيط أسس التفكير البرمجي» وتجدر 


الإشارة إلى أن هذا الكتاب ماهو إلا باب لدخول عالم البرمجة وتليه خطوات عملية أخرى. 


يمكنك تحميل باقي كتب السلسلة وغيرها لكي تتضلع أكثر في البرمجةء كما يمكنك أيضا أن 


تشترك في القناة على اليوتيوب لتستفيد من المحتوى المعرفي المرئي. 


لكل شيء إذا ما تم نقصان» فإن وجدتم في طيات هذا الكتاب أخطاء لغوية أو تقنية أو لديكم 


mobarmı1joun @ gmail.com 
how2progspace @ gmall.com 
وكذلك زيارتنا على موقع أكاديمية المبرمجين العرب:‎ 
www.mobarmjoun.com 

نا عبر قناتنا على اليوتيوب وصفختنا على الفيسبوك: 
www.youtube.com/Essaadani TV‏ 


www.Tfacebook.com/Essaadan1Page 
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